
プログラム概要

2026年7月13日（月）～ 7月27日（月）

奈良を舞台に、約2週間にわたる濃密な国際
交流プログラムが開催されます。

テーマ：都市コミュニケーションの
キャラクターデザインとIP

知的財産（IP）が都市の魅力発信やコミュニケ
ーションにどのように貢献するかを学びます。

豪華な学習コンテンツとアクティビティ

「ストリートファイター」&
「しかまろくん」の事例研究

カプコンの協力によるIP深掘り講義や、地域キャ
ラクターの活用事例を直接学びます。

奈良・橿原でのフィールドワーク

奈良市内、奈良公園、橿原市などを訪れ、観光地
におけるIPの役割を調査・観察します。

タイの大学生（SWU）との
共同ワークショップ

シーナカリンウィロート大学の学生と共に、新しい
キャラクターデザインの考案やプロトタイプ制作に
挑みます。

スケジュール・ハイライト

 

第1週：オリエンテーションとIP基礎

奈良女子大学や奈良県立大学での講義。
東アジアにおけるIPの現状を学び、交流
会を開催。

 
第2週：リサーチと発展

奈良教育大学でのワークショップや
企業の事業（スクーター株式会社）
を通じ、デザインの応用を学ぶ。

 
第3週：最終提案と修了式

橿原市行政や専門家の前で、グルー
プごとの最終プレゼンテーションを
行い、修了証を授与。

応募はこちらから！
（QRコード）

協力・運営組織

大学共同プロジェクト：シーナカリンウィロート大学(SWU)、奈良国立大学機構
（奈良教育大学、奈良女子大学）、奈良県立大学が連携して運営します。
強力な外部協力：橿原市、KASHIHARA S.T.F.（ストリートファイター関連）、
まほろばエンターテインメント、株式会社Tale Naviなどが協力。 最新スケジュール

＊各セッションごとの参加も可能！（最新スケジュールを参照）

奈良国立大学機構（奈良教育大学・奈良女子大学）
         奈良カレッジズ連携推進センター、国際戦略センター
奈良県立大学
Srinakharinwirot University (SWU)


	スライド 1

